Bewertungsgewichtung

Bereiche 100 %
1 Thema des Spieltages 15%
2 Projektidee & Recherche 30%
3 Umsetzung 30 %
4 Prasentation 25%

Bewertungsbogen fiir die Science League 2023/2024 — ,Das Stadtviertel der Zukunft”

Bewertung: Die Bewertung der Projekte erfolgt entlang der unten aufgefiihrten Kriterien. Dabei gelten folgende Abstufungen: nicht
vorhanden (-), vorhanden (o), gut (+), sehr gut (++).

Team: Spieltag:
o ++
Bereiche Kriterien 1 3 Punkte
1. 1.1 Wird ein Bezug zum ,,Viertel der Zukunft” hergestellt?
Thema des 1.2 Wurde das Th des Spiel defini klart?
Spieltags .2 Wurde das Thema des Spieltages gut definiert/erklart?
1.3 Werden Beispiele genannt?
2. 2.1 Ist die Idee innovativ/kreativ?
Projektidee &
Recherche - - -
2.2 Wie gut passt die Idee zum Spieltag?
2.3 Wird die Zielsetzung klar benannt?
2.4 Wurden seridse/nachweisbare/addquate Quellen
verwendet?
3. 3.1 Gibt es Giberhaupt eine Losung/ein Konzept?
Umsetzung
3.2 Ergibt die Umsetzung der Losung/des Konzepts Sinn?
3.3 Zeigt die Lésung/das Konzept besondere und kreative
Aspekte?
3.4 Wie gut ist die Lésung/das Konzept in das 3D-Stadtviertel
integriert?
4. 4.1 Ist die Prasentation vollstandig?
Prasentation
4.2 Ist die Prasentation inhaltlich gut konzipiert und ausgefiihrt?
4.3 Ist die Prasentation gut dargestellt?

Was mir besonders gut gefallen hat:

Mein Tipp flr Euch:




