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Start Saison .
2023/24 Spieltag 1+2

Steuerung & Energie

Abschluss-
veranstaltung &
Transport Sieger:innen-
Bewegung und

Mobilitat im und um
das Viertel

Spieltag 3+4 Spieltag 5

Abfall & Klima
Umgang mit Abfall
und Schutz vor

extremen Wetter-
ereignissen

Hauser intelligent
steuern & Viertel mit
umweltfreundlicher
Energie versorgen

Was ist die zdi-Science League?

In dieser Liga messen sich Teams aus ganz NRW zu einer vorgegebenen Saisonaufgabe

aus dem MINT-Bereich. Diese Aufgabe lauft Uber ein halbes Jahr und ist in verschiedene

Spieltage aufgeteilt, an welchen Punkten gesammelt werden. Die Einreichungen werden

von einer Jury bewertet und es gibt Preise zu gewinnen! Vel e ETenE £ e MR SEn Sefm =



Was erwartet mein Team?

&on 2023/24

Zum Start der neuen Saison werden die genauen Aufgaben auf
mint-community.de/scienceleague verdffentlicht. Die Saison
besteht aus insgesamt 5 Spieltagen, an welchen die Teams
Punkte sammeln werden. Ziel ist der Bau eines Modells fiir ein
Zukunftsviertel in einer Stadt oder auf dem Land.

Ein Spieltag dauert mehrere Wochen (ca. 6 Wochen, exklusive
Ferienzeit). Nach jedem Spieltag bewertet eine Jury die bisherigen
Teilaufgaben. Im Anschluss wird die Liga-Tabelle durch die
gesammelten Punkte aktualisiert (&hnlich wie bei Sport-Ligen). Am
Ende des 5. Spieltags steht ein Gewinner:innen-Team fest.
Naturlich winken attraktive Preise fur die Sieger:innen.

@ Rregerver

Um die Teams nicht in ihrer Kreativitat einzuschranken, wird mit
einem Budgetplan gearbeitet. Die Teams durfen daftr Gber den
gesamten Zeitraum der Liga ein Budget von maximal 1.000
Euro an Sachkosten nutzen. Die Teams kdnnen frei
entscheiden, wie sie das Geld einsetzen mochten. In einer
Dokumentation mussen sie nachweisen, dass das festgesetzte
Budget nicht Uberschritten wurde. Die Dokumentation soll in
diesem Jahr mit einem Film (maximal 5 Minuten) stattfinden.
Das gesamte Regelwerk kann auf
mint-community.de/scienceleague eingesehen werden.

&Itag 1+2

Die ersten beiden Spieltage werden sich um die Themen
»Steuerung"” und ,,Energie" drehen. Dabei kommt es vor
allem darauf an, wie regenerative Energie produziert und
gespeichert werden kann. Zusatzlich geht es um die
Frage, wie die Hauser der Zukunft im Viertel gesteuert
werden.

. Spieltag 3+4

Die folgenden Spieltage beschaftigen sich mit den Themen
»Abfall“ & ,,Klima". Wie geht das Viertel der Zukunft mit Abfall
um? Eine weitere wichtige Frage: Wie schutzt sich das Viertel vor
Extrem-Wetterereignissen? Welche neuen und innovativen Wege
gibt es hier?

@ sictag 5

Der letzte Spieltag beschaftigt sich mit dem Thema ,,Transport*.
Wie gelangen Personen/Waren in Zukunft ins Viertel? Welche
Transportmittel gibt es und wie werden sie betrieben?

&chlussveranstaltung

Zum Abschluss ist eine Veranstaltung geplant, bei der die Teams
ihre Projekte ausstellen und der Offentlichkeit vorstellen kénnen.
Zusatzlich werden die Preise vergeben und die Gewinner:innen im
Rahmen einer feierlichen Sieger:innen-Ehrung ausgezeichnet.

Anmeldefrist: L
20.10.2023

Infos & Anmeldung unter:

mint-community.de/scienceleague
LEAGUE

Die zdi-Science League richtet sich an v
Jugendliche im Alter von 14-20 Jahren aus NRW.






